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親愛的小朋友： 

認識自己的家鄉，從認識自己生活的社區開始 

。來到興嘉國小讀書，你是否已經認識了附近的社

區了呢？現在要請你化身為小小社區探索家，好好

探索學校的周邊環境。 

你的第一個任務是進行社區探索，和小組同學

一起合作，畫出一張以興嘉國小周遭環境為主的主

題生活地圖，一方面能夠更加認識學校所處的社區

環境，另一方面也能向社區外的人介紹喔！ 

第二個任務是從社區探索中，尋找社區中還有

哪些地方，可以針對社區內那些族群的需要，做出

什麼樣的改善計畫，請你提出一個社區改善的提案 

。 

依照下面的任務與關卡順序，一步一步地完成

你的任務。過程中，請你記住，小組合作是很重要

的，如何和小組成員一起快樂的完成任務，也是其

中重要的一部分喔！ 

準備好了嗎？ 

Ready？Go！ 
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任務一：主題生活地圖 

第一關：尋找隊友 

請你找到志同道合的隊友，並將分組名單寫下

來。 

組別 第          組 

組員 

 

 

 

以兩人一組為原則。記住喔！小組成員是你的

好夥伴，要一起同心協力。 
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第二關：選定主題 

選擇地圖主題時，請你先想一想，在這個社區

生活，可能會遇到那些事﹖而對應這些事，發生的

地點又會在哪裡﹖這些地點我們是否可以用主題把

它串聯起來﹖請你試著跟你的組員一起討論。 

 

經過課堂上的討論之後，請你把你們這一組選

定的地圖主題名稱寫下來，並說明地圖內容。 

地圖名稱，也就是地圖的「圖名」，是地圖不

可或缺的要素之一喔！ 

主題生活地圖名稱： 

 

                                 

它的內容會是關於： 

 

                                  

 

討論小秘訣:  討論時，要仔細聆聽別人的想法，也

要勇敢說出自己的看法，當意見不同時，要想想看

是不是有能讓你們都能夠接受的說法。同學和你，

都有表達意見的權利，請你們要互相尊重喔! 
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第三關：社區探索與資料蒐集 

選定主題後，我們會一起到社區探索。而我們

設定的興嘉社區範圍如下： 

 

 

 
資料來源:Google Maps 
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在設定的社區範圍內，請你根據你們小組的主

題，來蒐集相關的資料，將看到的地點、商店、景

物記錄下來，請注意，是要符合自己小組主題的資

料。 

我看到了……   (例如：○○商店) 

＊表格可以自行增加或刪減 

  

  

  

  

  

  

在社區踏查時，請在符合你們地圖主題的地點

中，選擇兩個來做紀錄，寫在下兩頁的表格中。 
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社區踏查記錄(一)： 

地點 (商店)名稱  

位置 

(住址或是相對位置) 
 

特色 

(我選擇記錄它的原因

是…) 

 

圖像紀錄  

附註  
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社區踏查記錄(二)： 

地點 (商店)名稱  

位置 

(住址或是相對位置) 
 

特色 

(我選擇記錄它的原因

是…) 

 

圖像紀錄  

附註  
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社區踏查記錄(三)： 

地點 (商店)名稱  

位置 

(住址或是相對位置) 
 

特色 

(我選擇記錄它的原因

是…) 

 

圖像紀錄  

附註  
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第四關：畫主題生活地圖 

第一步：將地圖底圖畫在圖紙上，先描繪底圖

的街道。 

第二步：將主題地圖所要呈現出來的地點畫在

地圖的位置上。 

第三步：地圖上色。 

在地圖上，我們通常會用特定顏色來代表某一

件事物，舉例如下： 

顏色 代表含意 

藍色 與水有關的，如河流、湖泊。 

綠色 綠色植物，如草地、山林。 

紅色 主要道路或行車路線。 

黑色 橋、小路、鐵路 

咖啡色 地表樣貌，如沙地、海灘 

因此當你在替地圖上色時，顏色的選擇就必須

符合地圖慣例，才不會使讀圖的人產生誤解。再來

就是顏色的搭配，必須讓讀圖的人覺得舒服。 
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除此之外，地圖也要加上適合的邊框，讓圖面

更加完整。 

完成地圖後，請將地圖照片貼在下方。 

 

請你為你自己每一關的表現評分吧！ 

 我的表現分數 

第一關：尋找隊友 5  4  3  2  1 

第二關：選定主題 5  4  3  2  1 

第三關：社區探索與資料蒐集 5  4  3  2  1 

第四關：畫主題生活地圖 5  4  3  2  1 

團隊合作：與小組成員的合作 5  4  3  2  1 

 

 

 

 

 

 

完成的地圖照片黏貼處 
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任務二：小小社區規劃師 

第一關：認識社區設計 

請將課堂中提到的福民社區及日本古川町的

社區改造範例，用表格記錄下來。 

          地點 

項目 
福民社區 日本古川町 

發起單位 

(政府機關發起

或是居民主動) 
  

人 
(參與的人) 

  

目的 
(為什麼要做這

件事?) 
  

事 
(做了什麼改變

的事?) 

  

成效 
(造成了什麼樣

的影響?) 
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第二關：我的社區提案設計 

從你探訪社區與在社區生活的經驗，請你想一

想，社區裡還可以增加什麼空間，或是改善那些地

方，或是針對那個族群的居民需求，增加什麼設施 

，讓我們的生活更加方便呢？ 

步驟一:感受 
我發現社區可以變得更好的地方是                  
           ，因為                           

步驟二:站在使用者的角度思考 
訪問實際使用者，他們想要的改善方式是        

                                            

                                              

步驟三:想像-根據需求，畫出提案，還要加上說

明文字，詳細解說改善方法。 

請將提案設計畫在設計用紙上(學校統一格式) 

步驟四:分享 

分享自己的提案設計 
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親愛的小朋友，恭喜你完成了兩項任務，真不

愧是興嘉最棒的社區小達人。 

相信你已經在探索興嘉社區的過程中，更認識

了興嘉國小附近的環境；也能在繪製地圖時，運用

了學習到的繪畫技巧；在進行社區提案時，學習到

思考如何改善所處環境；更重要的是，能跟小組成

員一起討論與合作，完成任務。 

希望你能將這次課程中所學習到的技巧，運用

在學習其他的課程上，加油！  
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學習心得 

 
    小朋友，對這個課程你有什麼想法和感受呢?你可

以使用 「在學習的過程中，我覺得……，因為我學到

了……，除此之外還學到了……，以後我可以…… 」

的句型，寫出你的學習心得。         
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家長回饋 

    親愛的家長，在這個課程中，您發現孩子有

哪些學習成長呢?或是您對課程有什麼想法?歡迎

與我們分享。 
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學習筆記欄 
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